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Тема: «Здравствуй, детский сад». 

«Наш детский сад ». 

Цель: закрепить знаний детей о дет. саде, о работниках дет сада.. 

Какие обязанности они выполняют. Где находятся группа, столовая, и 

т.д. .Закрепить умение ориентироваться по плану в пространстве 

Материал: фотографии и иллюстрации детского сада, работников 

дет.сада. Планы дет сада, 1, 2 этажа, группы Ход игры: По 

фотографиям и иллюстрациям дети узнают и рассказывают о 

работниках дет.сада .По плану дети ориентируются в пространстве. 

 

«Волшебные слова» 

Цель: вызывать желание следовать тому, что достойноподражания, 

объективно оценивать поведение, воспитывать доброжелательное и 

толерантное отношение к людям, умение сравнивать и устанавливать 

простейшие причинно-следственные связи, 

Материал : картины и изображения людей. 

Ход игры: злые- добрые, больные – здоровые… 

 

«Как найти дорожку в детский сад?»    

Цель: Закрепить умение детей ориентироваться по плану местности, 

уметь объяснять расположение объектов по отношению друг к другу. 

Закреплять умение  определять направление движения. Развивать 

абстрактное мышление. Материал: план местности (микрорайона) 

макет местности микрорайона. Ход игры: дети ориентируются по 

плану и на макете 

 

 



 

Тема: «Осень». 

«С какого дерева листок». 

 Цель: закрепить знания детей о природе родного края., закрепить 

умение образовывать относительные прилагательные (береза –

березовый, дуб – дубовый и т. д.) 

 Материал: Картинки и иллюстрации с изображением деревьев и 

кустарников и листьев. 

 Ход игры: Воспитатель показывает картинки с изображением 

листка, затем дерева. 

 

«Малая красная книга» 

Цель: закрепить знания детей о редких растениях и животных , птиц 

нашего края занесенных в «Красную книгу». Прививать любовь к 

родине, родному краю, чувство ответственности. 

Материал: «малая красная книга», составленная совместно с 

родителями, картинки и иллюстрации с изображением редких 

животных и растений, птиц. 

Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением редких 

животных и растений, дети называют. Воспитатель рассказывает о 

них. 

 

«Птицы нашего города(края)». 

 Цель: знакомить детей с птицами родного города(края). Прививать 

любовь к родине, родному краю, к животному миру , желание 

помочь и ухаживать. 

Материал: карточки с изображениями птиц, альбом «Птицы нашего 

города, края», составленный совместно с родителями. 

 Ход игры: Воспитатель демонстрирует детям карточки с 

изображениями птиц, просит назвать и определить, живет птица в 

нашем городе или нет. 

 



 

Тема : «Все профессии важны» 

 

"Кому что нужно для работы?" 

Цель: Формировать умение употреблять винительный и дательный 

падеж существительных. Развивать речь, логическое мышление 

память. Закреплять знания о профессиях людей. 

Материал карточки с изображением людей разных профессий. 

Ход игры: Повару – поварешка и т.д. 

 

«Отгадай профессию». 

 Цель: Закреплять знания детей о профессиях. Формировать умения 

разделять профессии на мужские и женские.  

Материал: карточки с изображением людей разных профессий.  

Ход игры: Взрослый перечисляет действия человека определенной 

профессии, а дети отгадывают, что это за профессия. 

 

«Профессии» 

Цель: учить детей узнавать профессию по описанию; 

совершенствовать знания о профессии взрослых; развивать 

сообразительность, внимание. 

Материал: картинки с профессиями взрослых, куклы. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям, что куклы Алена, Настенька, 

Ксюша и Наташа мечтают стать взрослыми и получить профессию. 

Воспитатель: «Кем именно они мечтают стать - отгадайте!» 

Воспитатель описывает профессию взрослого, если дети отгадали, то 

выставляет картинку с этой профессией. 

 

«Все профессии важны» 

Цель: закреплять знания детей о профессиях взрослых; подводить к 

пониманию, что все профессии нужны и важны; развивать память, 

внимание, мышление. 

Материал: картинки с профессиями взрослых. 

Ход игры: воспитатель предлагает рассмотреть картинки с 

профессиями взрослых, назвать профессию и рассказать о ее 

важности, полезности. В конце игры воспитатель подводит итог, что 

все профессии нужны и важны. 

 

 

 

 



 

Тема: «Наука и техника» 

 

«Богатства недр земли».  

Цель: расширять представление детей о богатстве недр земли 

полезными ископаемыми (уголь, минералы, железная руда, 

драгоценные камни). Расширять представления детей о внутреннем 

строении земли. 

 Материал: коллекция камушек, ископаемых земли, картинки и 

иллюстрации природных ресурсов земли. 

 Ход игры - Воспитатель показывает детям картинку (природное 

ископаемое) предлагает назвать его. 

 

«На суше, в небе, по воде, под водой (транспорт)». 

 Цель: Совершенствование грамматического строя речи, закрепление в 

речи предлогов.  

Материал: таблица, на которой изображены небо, море, картинки: 

поезд, самолет, пароход, грузовая машина, легковая машина, автобус. 

Ход игры: Воспитатель просит детей назвать маленькие картинки, а 

потом найти место для каждой из них на большой картине и составить 

предложение. 

 

«Особенности жизни в современном городе» 

Цель: познакомить с предметами обихода, их функциями и 

назначением., воспитывать бережное отношение к предметам 

созданными человеком. 

Материал : картины и изображения различных предметов созданных 

людьми. 

Ход игры: Дети поочередно выбирают картинку и объясняют для чего 

нужен этот предмет. 

«Путешествие из прошлого в настоящее» 

Цель: закреплять знания детей об историческом прошлом и настоящем 

города Красноярска, о внешнем виде зданий;  упражнять детей в 

умении выделять и называть наибольшее количество отличительных 

признаков во внешнем виде зданий. 

Ход игры 

В игре могут принимать участие от 2 до 6 детей. Дети берут карточки, 

внимательно рассматривают их, находят сходства и различия зданий в 

старом и современном виде. По очереди дети рассказывают о 

назначении здания для жителей города. За правильный ответ ведущий 

выдает фишку. 

 



 

Тема: «Азбука безопасности (пожарная и дорожная 

безопасность)» 

«Родные улицы» 

Цель игры: в игровой форме закрепить названия улиц родного города. 

Ход игры 

Воспитатель задает детям вопросы, за каждый правильный ответ 

ребенок получает фишку.  

- Что такое улица? 

- Назовите части улицы (тротуар, мостовая, перекресток). 

- Кто такие пешеходы? 

- Как надо переходить улицу? 

- На какой улице стоит наш детский сад? 

- Какие еще улицы вы знаете? 

- Что такое площадь? 

В конце игры воспитатель подчитывает фишки, побеждает тот, кто 

набрал больше. 

«Угадай, какой знак?» 

Цели: Учить детей различать дорожные знаки, закреплять знания 

детей о правилах дорожного движения; воспитывать умение 

самостоятельно пользоваться полученными знаниями в 

повседневной жизни. 

Материал: Кубики с наклеенными на них дорожными знаками: 

предупреждающими, запрещающими, указательными и знаками 

сервиса. 

Ход игры:  

Играющим раздают кубики. Дети внимательно изучают их. Далее 

каждый ребенок рассказывает о своем знаке, не называя его, а 

остальные отгадывают этот знак по описанию. 

«Светофор» 

Цель: Ознакомить детей с правилами перехода (переезда) ерекрестка, 

регулируемого светофором. 

Материал: Красные, желтые, и зеленые круги, машины, фигурки 

детей. 

Ход игры: Один из играющих устанавливает определенные цвета 

светофора (наложением красных, желтых или зеленых кругов), 

машин и фигурки детей, идущих в разных направлениях. Второй 

проводит через перекресток машины ( по проезжей части) или 

фигурки детей ( по пешеходным дорожкам) в соответствии с 

правилами дорожного движения. Затем игроки меняются ролями. 

Рассматриваются различные ситуации, определяемые цветами 

светофора и положением машин и пешеходов. Тот из игроков, 

который безошибочно решает все возникшие в процессе игры задачи 

или допускает меньше ошибок (набирает меньшее число штрафных 

очков),считается победителем. 

 

 



 

Тема: «Мое село, мой край родной, моя планета!» 

 

«Мой адрес…» 

Цель: формировать умение и знание детей называть свой домашний 

адрес, улицу села Зыково, номер дома, квартиры, этаж . 

Материал: мяч 

Ход игры: все встают в круг, 

воспитатель передаёт мяч ребёнку 

и говорит: Я живу на … этаже», 

ребёнок продолжает, называя свой 

этаж, и передаёт мяч соседу и т.д. 

 

«Наша страна».  

Цель: Выявить знания детей о нашей Родине, ее столице. 

  Материал: иллюстрации, фотографии  

Ход игры: воспитатель показывает иллюстрации и картины, задает 

вопросы. Дети отвечают. 

 

«Малая Родина».  

Цель: Выявить знания детей о своей Малой Родине, об истории села, 

памятниках и достопримечательностях с.Зыково. 

 Материал: иллюстрации, фотографии села. 

 Ход игры: воспитатель показывает иллюстрации и картины, задает 

вопросы. Дети отвечают. 

 

«Путешествие по селу Зыково»  

Цель: знакомить с родным селом, с достопримечательностями, с 

памятниками культуры.  

Материал: альбом фотографий села, иллюстрации и открытки с 

изображением достопримечательностей и значимых мест.  

Ход игры: Воспитатель показывает детям фотографии 

достопримечательностей села, предлагает назвать их. 

 

«Жилище человека» 

 Цель: Закрепить знания детей о жилище человека., о том из чего они 

сделаны, прививать любовь к родному дому, Родине. 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением жилища 

человека. 

 Ход игры: Воспитатель начинает рассказ в том где живет человек, 

что жилище бывает разное яранга, хата, изба… 

 



 

Тема: «День народного единства». 

 

«Флаг России» 

Цель: способствовать закреплению знания флага своей страны, (города, 

области, областного центра) закрепить основные цвета флагов, что они 

обозначают? 

Материал: полосы красного, синего и белого цвета. 

Ход игры: Воспитатель показывает детям флаг России, убирает и 

предлагает выложить разноцветные полоски в том порядке, в котором они 

находятся на флаге России. 

 

«Герб России»  

Цель: способствовать закреплению знания герба своей страны, (города, 

области, областного центра) закрепить знания о том, что нарисовано на 

гербе и что это обозначает. 

 Материал: картинка герба, разрезанная на 6-8 частей. 

 Ход игры: Воспитатель показывает детям герб России, и предлагает 

детям составить герб одно целое из частей картинки. 

 

«Страны и народы» 

Цель: Расширять представление детей о странах Земли и их народах. 

Прививать интерес к жизни людей с различным бытом, культурой и 

традициями. Прививать уважение к культуре и традициям разных народов 

мира.  

Материал: глобус, карта Мира, куклы в национальных костюмах, записи 

мелодии песен разных народов, картинки и иллюстрации с изображением 

разных стран и народов мира. 

 Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением с 

изображением разных стран и народов мира. Рассказывает о них. 

 

«Скажи какой»  

Цель: закрепление умения образовывать прилагательные от 

существительных , формировать знания о национальных языках своей 

Родины, развивать речь, логическое мышление. 

Материал: Картинки и иллюстрации людей разных национальностей.  

Ход игры ; татарин- татарский, мордвин - мордовский….. 

 



 

Тема: «Быть здоровым я хочу»  

«Зеленая аптека». 

 Цель: закрепить знания детей о лекарственных растениях родного 

края; о правильном использовании их в лечебных целях.  

Материал: гербарий, картотека лечебных трав. 

 Ход игры: Воспитатель показывает картинку с изображением 

лечебной травы, дети отгадывают. Рассказывает о ее целебных 

свойствах. 

«Кто мы? Какие мы?». 

 Цель: Закрепить знания детей о человеке, знакомить с внешним 

строением тела и его возможностями, развивать умение сравнивать 

и устанавливать простейшие причинно- следственные связи, 

вызывать интерес к познанию себя, воспитывать бережное 

отношение к себе и к окружающему миру. 

Материал: картины и изображения человека (мужчины и женщины 

Ход игры: воспитатель показывает картинки с изображениями и 

предлагает детям найти сходства и отличия. 

«Разложи картинки по порядку» 

Цель: систематизировать представления детей о здоровье и 

здоровом образе жизни, развивать речь, внимание, память. 

Материал: картинки с изображением моментов распорядка дня 

Ход игры: воспитатель говорит о том, что волшебник Путаница 

перепутал картинки распорядка дня, и предлагает разложить 

картинки  по порядку. 

Воспитатель подводит итог высказываниям детей. 

Каждое утром, чтобы быть здоровым, мы начинаем с зарядки. 

Чтобы расти нам сильными, ловкими и смелыми, ежедневно поутру 

мы зарядку делаем. 

Воспитатель предлагает каждому вспомнить своё любимое 

упражнение, показать и всем вместе выполнить его. 

«Полезные и вредные продукты» 

Цель:  систематизировать представления детей о вредных и 

полезных продуктах, упражнять в умении их дифференцировать, 

формировать потребность заботиться о своём здоровье 

Материал:  картинки с изображением различных продуктов, два 

обруча 

Ход игры: для того чтобы быть здоровым, нужно правильно 

питаться. Сейчас мы узнаем, известно ли вам, какие продукты 

полезны. 

Воспитатель предлагает детям картинки по двум обручам. В один 

обруч дети отбирают полезные продукты и объясняют свой выбор, 

во второй – продукты, которые вредны для здоровья. 

 

 

 



 

Тема: «Волшебная сила доброго слова (Этикет и добрые дела)» 

 

«Благородные поступки» 

Цель: Воспитывать в детях желание совершать поступки ради других 

людей. Формировать понимание того, что поступком мы называем не 

только героизм, но и любое доброе дело ради другого человека. 

Материал: мячик, картинки иллюстрации с изображением 

благородных поступков. 

Ход игры: Детям предлагается перечислить благородные поступки по 

отношению к девочкам (женщинам) и мальчикам (мужчинам). 

Воспитатель кидает в руки мяч одному из игроков, тот называет 

благородный поступок и перекидывает мяч следующему игроку по 

своему желанию. 

 

«Вежливые слова». 

 Цель: Воспитывать в детях культуру поведения, вежливость, уважение 

друг к другу, желание помочь друг другу.  

Материал: сюжетные картинки, на которых изображены разные 

ситуации: ребенок толкнул другого, ребенок поднял упавшую вещь, 

ребенок жалеет другого ребенка, и т.д. 

Ход игры. Воспитатель показывает карточку и предлагает составить 

рассказ по картине. 

 

«Волшебные слова» 

Цель: вызывать желание следовать тому, что достойно подражания, 

объективно оценивать поведение, воспитывать доброжелательное и 

толерантное отношение к людям, умение сравнивать и устанавливать 

простейшие причинно-следственные связи. 

Материал: картины и изображения людей. 

Ход игры: злые- добрые, больные – здоровые… 

«Путешествие по маршруту добрых чувств, поступков, дел и 

отношений» 

Цель: обратить внимание детей на то, что добрые чувства, поступки и 

дела вызывают чувство уважения, дружбу и любовь. Формировать 

дружеские отношения, закреплять правила этикета, правила 

поведения. 

Материал: картинки с разными сюжетами добрых поступков, хорошего 

и плохого поведения. 

Ход игры: воспитатель начинает рассказ о том, как следует себя вести 

в том или ином месте, какие поступки хорошие. 

 

 



 

Тема: «Я и моя семья». 

 

«Расскажи о своей семье»  

Цель: Сформировать представление о себе как о члене семьи. Показать 

значение семьи в жизни человека. Формировать желание рассказывать о 

членах своей семьи, гордиться ими, любить их.  

Материал: Фотоальбом , составленный совместно с родителями с 

семейными фотографиями с генеалогическим древом семьи. 

 

«Как я дома помогаю?» 

 Цель: Формировать представления о домашних обязанностях женщин и 

мужчин, девочек и мальчиков. Воспитывать желание оказывать помощь 

людям.  

Материал: Картинки с изображением людей, которые исполняют 

разную работу по дому.  

Ход игры: Воспитатель показывает карточку, предлагает составить 

рассказ по ней и рассказать кто и какие обязанности выполняет дома. 

 

«Моих родителей зовут…»  

Цель: Закрепляем знания имени и отчества родителей, дедушек , 

бабушек… Материал: семейные фотоальбомы. 

 Ход игры: дети, передавая друг другу мяч, быстро называют фамилию, 

имя, отчество мамы и папы. 

 

«Как зовут членов семьи» 

Цель: закреплять умение детей четко называть членов своей семьи; 

развивать память, связную речь; воспитывать любовь к своей семье. 

Ход игры: дети стоят в кругу и по очереди называют членов своей 

семьи.Например: «Я живу с мамой Наташей, папой Сашей, братом 

Владиком. У меня есть бабушка Лида, бабушка Вера, дедушка Гриша и 

дедушка Павел». 

 



 

Тема: «Здравствуй зимушка-зима!» 

 

«Собери снеговика». 

Цели: Развитие зрительного внимания, пространственных 

представлений. Совершенствование фразовой речи. 

У каждого ребенка по 3 круга разного размера (большой, средний и 

маленький). Дети по образцу или по представлению собирают из них 

снеговика. Рассказывают , каких деталей не хватает, описывают их. 

 

«Наоборот». 

Цели: Развитие слухового внимания, логического внимания. 

Активизация словаря- закрепление в речи слов- антонимов. 

Педагог произносит логически неправильную фразу, дети 

опровергают ее. Например, снег черный (нет, белый), снеговик 

горячий (нет, холодный), деревья с листочками (нет, голые), солнце 

греет (нет, светит), птички поют (нет, мерзнут), медведь гуляет по 

лесу (нет, спит в берлоге). 

 

«Что зимой бывает». 

Цели: Развитие представление о приметах зимы. Совершенствование 

связной речи. 

Игра проводится с использованием настольной игры «Времена 

года».Дети подбирают к большой карте, на которой изображена 

зима, маленькие карточки с приметами этого времени года 

 

«Снежинки» 

Цели: Развитие сильного направленного выдоха. Закрепление в речи 

предлога На. 

У каждого ребенка бумажная или пластмассовая снежинка. Детям 

предлагается подуть на снежинку так, чтобы она попала на заданный 

предмет на сюжетной картинке, подуть и рассказать, куда присела 

снежинка отдохнуть. 



 

Тема: «Зимние виды спорта». 

 

«Узнай вид спорта»  

Цель: узнавать виды спорта по характерным признакам и развивать 

умение обосновать свой ответ. 

Ход игры: 

Педагог показывает картинку, на которой изображены логотипы 

зимних видов спорта, но они закрыты снежинками. Дошкольники 

получают карточку, думают, узнают вид спорта, называют его и 

спортсмена и доказывают свой ответ. Если ребенок успешно 

справился, то получает фишку. Можно устроить соревнование для 

двух команд. 

Ответы: первый ряд - конькобежец, шорт трекисты , фигурист; 

второй ряд – хоккеист, керлингист, биатлонист; третий ряд – 

горнолыжник, бобслеисты, прыгун с трамплина. 
 

«Загадки – отгадки»  

Цель: узнавать вид зимнего спорта, исключая лишние детали в 

спортивном инвентаре. 

Ход игры: 

Педагог берет карточку с логотипом зимнего вида спорта, 

рассказывает о нем загадками, дети должны отгадать вид спорта. 

Кто угадает вид спорта, получает фишку. 

 

«Сравни спортсменов»  

Цель: выявить отличия у спортсменов зимних видов спорта в 

инвентаре, форме и другом. 

Ход игры: Педагог предлагает детям картинки двух похожих 

спортсменов и предлагает назвать, чем они различаются. 

Варианты сравнений спортсменов: хоккей и фигурное катание; 

биатлон и лыжные гонки; санный спорт и бобслей. 

Вариант 2. Можно предложить детям сравнивать спортсменов 

вообще непохожих видов зимнего спорта. Например: саночник и 

биатлонист; керлингист и хоккеист; горнолыжник и фигурист. 

 

 

 



 

Тема: «Новый год!» 

 

 «Подбери признак к предмету» 

Цель: обогащать и уточнять словарь прилагательных. Ёлка (какая?) 

высокая, пушистая, нарядная. 

Праздник (какой?) ... Ёлочные игрушки (какие?) ... Дед Мороз (какой?) 

... Снегурочка (какая?) ... Ребята (какие?) ... 

Подарки (какие?) ... 

 

«Наряди  ёлку» 

Цели: совершенствовать фонематические представления, учить 

подбирать слова с заданным звуком и определять звука в слове 

(начало, середина, конец). 

Ход игры. 

Воспитатель предлагает детям украсить ёлку  игрушками (задание 

выполняется либо в тетрадях, либо  на ковролине), в названии которых 

есть звук [н]. На верхних ветках будут игрушки, в названии которых 

звук [н] в начале, на нижних — в которых звук [н] в конце, на ветках 

посередине - в середине. 

Картинки: конфета, носорог, гномик, слон, машина, телефон, нота. 

 

«Подскажи словечко» 

Цели: развивать слуховое внимание, чувство рифмы 

Ход игры. Воспитатель читает стихотворение, дети   слушают и 

договаривают последнее слово. 

 

Он и добрый, он и строгий, 

Бородою весь зарос, 

К нам спешит сейчас на праздник, 

Кто же это? ... {Дед Мороз) 

 

Если лес укрыт снегами. 

Если пахнет пирогами. 

Если ёлка в дом идет, 

Что за праздник? ... (Новый год) 

 

Ей не нужна горячая печурка, 

Мороз и холод — всё ей нипочём. 

Привет всем шлет веселая ... (снегурка). 

Её мы тоже к нам на праздник ждем. 

 

 

Вишу на яркой ели я. 

 

Стреляю, точно пушка, 

 

Зовут меня... (хлопушка). 



 

Тема: «Зимние забавы». 

 

«Что прячется за сугробом» 

Цели: Развитие зрительного внимания. Активизация словаря по 

теме. 

Из картона вырезан сугроб. Воспитатель прячет за ним силуэтное 

изображение какого-либо предмета (санки, снежинка, солнышко, 

дерево, шапка, рукавичка, шарф, лыжи, коньки), показывает детям 

из-за сугроба часть предмета, они догадываются, что это за 

предмет. 

 

«Назови ласково» (с существительными данной темы) 

снег - снежок 

лед — ледок 

сосулька - сосулечка 

санки - саночки 

горка - горочка 

лопата – лопатка 

 

«Что лишнее?» 

Цель: расширить и активизировать словарь по теме. 

Оборудование: картинки с изображением предметов для игр в 

разное время года или настоящие предметы (санки, мяч, лопата, 

коньки, велосипед, лыжи, бумажный кораблик, скакалка и т. д.), 

сюжетная картинка по теме «Зимние забавы». 

Ход. Взрослый предлагает ребенку выбрать и назвать только те 

предметы, которые необходимы для зимних игр. Лишние 

предметы убирают. Если затрудняется, взрослый помогает ему. По 

ходу игры ребенку вопросы: «Что это? Для чего нужно? Как с этим 

играть?» Затем для рассматривания предлагается одна или 

несколько пых картинок, на которых изображены дети, 

катающиеся на лыжах, коньках, строящие снежную бабу, 

расчищающие дорожку лыжи активизирует речь ребенка 

вопросами: «Какого цвета снег на картинке? Что это у мальчика? 

Для чего нужно? Как одет мальчик? Почему он тепло одет?» п т. д. 

 

 

 



 

Тема: «День рождения детского сада!» 

 

«Какие праздники ты знаешь?» 

Цель: Развивать у детей сообразительность,, память, закрепить 

знания о праздниках, (народные, государственные, религиозные) 

закреплять правила поведения в общественных местах. 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением праздников, 

открытки к разным праздникам. 

Ход игры Воспитатель начинает рассказ о том что праздники бывают 

разные, показывает карточки и открытки. Предлагает подобрать 

карточку с праздником, а к ней тематическую открытку. 

 

«Праздники» 

Цель: 

- ввести детей в круг основных праздников жизни своего народа; 

- развивать логику и мышление. 

Ход игры 

Карточки лежат на столе у детей. Дети внимательно смотрят и 

подбирают соответствующие друг другу картинки. 

Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто первым осуществить подбор соответствующих 

карточек.  

Игровое действие: 

Подбор нужных карточек.   

В комплект игры входит 12  карточек: 4 с видом праздников и по 2 

карточки - с основными атрибутами к ним. В игре могут участвовать 

два игрока и более. 

 



 

Тема: «Народная культура и традиции». 

 

«Народные промыслы» 

Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать 

интерес к русским традициям, учить узнавать и отличать различные 

промыслы. 

Материал: картинки и изображения с предметами народного 

творчества. 

Ход игры: воспитатель показывает картинку с изображением 

предметов народных промысел. Дети называют. 

 

«Подбери узор». 

 Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать 

интерес к русским традициям, учить узнавать и отличать различные 

промыслы.  

Материал: карточки с нарисованным узором и полем, 

расчерченным для рисования.  

Ход игры -Дети рисуют подбирают узор по образцу, называют вид 

народного промысла. 

 

«Подбери наряд кукле» 

Цель: знакомить с национальной одеждой, прививать интерес к 

национальной культуре., любовь к Родине, Родному краю. 

Материал: кукла, национальные костюмы для куклы, картинки и 

иллюстрации с изображением народных костюмов». 

Ход игры -Дети одевают куклу в национальную одежду. 

 

«Русские матрешки» 

Цель игры: познакомить дошкольников с историей матрёшки, 

сформировать представления о ней, как о предмете искусства, 

сделанного руками русских мастеров, развивать сенсорные навыки 

детей, их умение подбирать детали по цвету, расширять 

представления о цветовой гармонии, развивать умение собирать 

матрёшку из нескольких частей по способу мозаики, закреплять 

умения детей выделять элементы украшения, поддерживать 

интерес и любознательность, воспитывать любовь и уважение к 

русскому народному декоративно-прикладному искусству. 

Ход игры .Основное игровое правило: собрать матрёшку из 

нескольких частей по способу мозаики. 

 

 



 

Тема: «День защитника отечества!» 

 

«Защитники Отечества» 

Цели: 

1.Сформировать представление об армии, расширить знания детей о 

службе в армии, научить. 2. Познакомить детей с памятником 

Защитников Отечества в городе. 3. Воспитывать уважение к военным 

и желание быть защитником отечества. 

Ход игры: 

Чтобы защищать наш с тобой покой, существует армия. В ней служат 

солдаты, офицеры, генералы и адмиралы. Все они называются 

военными. Военный – очень почётная профессия, ведь они защитники 

нашей Родины. Какие бывают военные? Танкисты – военные, которые 

служат на танках. Военные моряки – служат на военных кораблях. 

Ракетчики – отлично разбираются в ракетной техники. Военные 

лётчики – летают на военных самолётах и вертолётах. Пограничники – 

охраняют наши границы от врагов. Артиллеристы – стреляют из 

огромных пушек и миномётов. Подводники – охраняют наши границы 

на подводных лодках. Десантники – умеют обезвреживать любого 

врага, отлично стреляют, прыгают с парашютом. Сапёры – находят и 

обезвреживают мины, расставленные врагом. 

 

«Служу России» 

Цель: Учить подбирать воинскую должность к виду войск (например: 

танк-танкист). Воспитывать любовь и уважение к Российской армии.  

Игровое действие: Разложить карточки на столе, изображением вниз. 

Ребенок (или группа детей) выбирает карточку. Рассказывает, что на 

ней изображено, и подбирает к изображению военную профессию. 

 



 

Тема: «Международный женский день!» 

 

 «Волшебный цветок» 

Цели: Воспитывать культуру взаимоотношения между мальчиками и 

девочками. Формировать у детей понятия о положительных чертах 

характера мальчиков и девочек. 

Материал: цветок из разноцветного картона, лепестки съемные, 

вставляются в серединку. 

Ход игры: Можно проводить игру индивидуально с ребенком, можно 

с группой детей. Взрослый рассказывает о волшебной стране, в 

которой все дети дружили друг с другом, но злая фея поссорила всех 

ребят. Детям предлагается собрать «Цветок Дружбы», но для этого 

нужно каждому ребенку взять лепесток и назвать хорошее качество 

девочки или мальчика. Дети перечисляют положительные качества, а 

взрослый соединяет лепестки с серединкой. Когда цветок собран, дети 

аплодируют друг другу. 

 

«Благородные поступки» 

Цель: Воспитывать в детях желание совершать поступки ради других 

людей. 

Формировать понимание того, что поступком мы называем не только 

героизм, но и любое доброе дело ради другого человека. 

Материал: мячик 

Ход игры: Детям предлагается перечислить благородные поступки по 

отношению к девочкам (женщинам) и мальчикам (мужчинам). 

Воспитатель кидает в руки мяч одному из игроков, тот называет 

благородный поступок и перекидывает мяч следующему игроку по 

своему желанию. 
 

«Радиопередача «О любимой маме». 

Цель: воспитание любви к маме; развитие связной речи. 

Расскажи о своей маме по плану: 

- Как зовут твою маму. 

- Сколько у нее детей. 

- Что она делает дома. 

- Любимое занятие твоей мамы. 

- Как выглядит твоя мама. 

- Как ты ей помогаешь. 



 

Тема: «Весна». 

 

«Четвертый лишний» 

Дид.задача: закреплять знания детей о насекомых. 

Ход игры: воспитатель называет четыре слова,дети должны назвать 

лишнее слово: 

1) заяц, еж, лиса, шмель; 

2) трясогузка, паук, скворец, сорока; 

3) бабочка, стрекоза, енот, пчела; 

4) кузнечик, божья коровка, воробей, майский жук; 

5) пчела, стрекоза, енот, пчела; 

6) кузнечик, божья коровка, воробей, комар; 

7) таракан, муха, пчела, майский жук; 

8) стрекоза, кузнечик, пчела, божья коровка; 

9) лягушка, комар, жук, бабочка; 

10) стрекоза, мотылек, шмель, воробей. 

 

«Чудесный мешочек» 

Дид.задача: закрепить знания у детей, чем питаются звери. 

Развивать познавательный интерес. 

Материалы: мешочек. 

Ход игры:в мешочке находятся: мед, орехи, сыр, пшено, яблоко, 

морковь и т. д. 

Дети достают пищу для зверей, угадывают, для кого оно, кто чем 

питается. 

 

"Кто больше назовёт действий?" 

Цель: подбор глаголов, соответствующих весенним явлениям 

природы. 

-Что можно сказать о снеге? Снег что делает? (идёт, падает. 

кружится, летает, ложится. блестит. тает, переливается, скрипит.) 

-Что можно сказать о дожде? Дождь что делает? (идёт, моросит. 

льёт. капает. хлещет. шумит, стучит по крыше.) 

-Что можно сказать о солнце? (светит, греет, восходит. заходит, 

печёт. поднимается. опускается, сияет, улыбается, ласкает.) 

-Что делает солнце весной? (светит. освещает землю, согревает, 

греет. радует, блестит.) 

-Что делает трава весной? (всходит, появляется, 

прорастает,пробивается, зеленеет, ковром покрывает землю.) 

-Что делают птицы весной? (прилетают, возвращаются в родные 

края, вьют гнёзда, поселяются в скворечниках, выводят птенцов.) 

-Что делают почки весной? (наливаются, набухают. лопаются. 

развёртываются в зелёные листья, растут, раскрываются; из почек 

появляются первые листочки -нежные, зелёные, душистые. 

пахучие.) 

 



 

Тема: «Театральная весна». 

 

«Что случилось?» 

Цель: развитие воображения в процессе создания оригинальных 

образов с помощью мимики и пантомимики. 

Ход игры. Дети садятся на ковер. Каждому ребенку предлагается 

выбрать картинку, на которой изображен человек с ярко 

выраженными внешними характеристиками (высокий, низкий, 

худой, толстый, старый ит. д., испытывающий какую – либо 

эмоцию (радость, грусть, злость, боль, страх, удивление и т. д.). 

Дети не должны показывать картинки друг другу. После 

рассмотрения картинки каждый ребенок (по очереди) без 

использования слов показывает изображенного человека и 

эмоцию, которую этот человек испытывает, а остальные дети 

отгадывают, что показывал ребенок. Если ребенок затрудняется в 

показе или другие дети не могут отгадать, что он изобразил, то 

педагог подсказывает ребенку, как лучше выполнить задание. 

 

«Герои сказок оживают» 

Цель: Развивать воображение в процессе создания оригинальных 

образов с помощью мимики и пантомимики. 

Ход игры. Дети садятся полукругом на ковер. Им предлагается 

выбрать себе сказочный персонаж, который изображен на 

картинке (Колобок, Машенька, Буратино, Мальвина, Елена 

Премудрая, Баба Яга). Каждый ребенок изображает выбранный 

персонаж, при этом наделяет его каким – либо характером 

(добрый, злой, вредный, веселый, неуклюжий, драчливый, 

трусливый и т. д.). Остальные дети отгадывают персонаж и дают 

характеристику действиям героя, объясняя, почему он так 

поступает (Незнайка – врун или фантазер? На самом деле Баба Яга 

злая, или она просто обижена на кого – то? Всегда ли Буратино 

поступает правильно? 

 

 

 

 

 



 

Тема: «Неделя детской книги». 

 

«Из какой я сказки?» 

Цель. На примере героев сказок закреплять у детей представления 

о таких качествах человека, как доброта, смелость, скромность, 

трудолюбие, показав их в сравнении с отрицательными 

качествами: жестокостью, злом, трусостью, ленью, грубостью. 

Игровые задания. 

1.Дети рассматривают картинки с иллюстрациями к сказкам, 

слушают небольшие отрывки из знакомых сказок и припоминают 

их содержание и названия. 

2.Ребенок рассказывает, с кем из героев сказки он повстречался, 

кто из них действовал хорошо, и кто не очень хорошо, плохо. 

3.Предлагается взять картинку к одной из сказок и обыграть 

эпизод (слова из текста, песенка, пляска). 

Оборудование. Иллюстрации к знакомым сказкам, грамзапись 

(сказки, песни), костюмы для актеров, игровые атрибуты. 

 

«Угадай-ка» 

Цель: уточнить и закрепить знание детей о писателях; развивать 

умение детей правильно называть автора и его произведения. 

Ход игры 

Педагог зачитывает отрывок из произведения, дети называют 

произведение и автора, получают карточку – рисунок, закрывая 

окошко на своей карте. 

Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто быстрее закроет все окошечки на карте. 

В комплект игры входят маленькие карточки с иллюстрациями к 

произведениям, большие карты с портретами поэтов и четырьмя 

делениями для маленьких карточек. 

 

 



 

Тема: «Космос». 

 

«Разложи планеты» 

Материал: 

девять планет из картона разного размера и цвета, карточки с 

цифрами от 1 до 9, схема Солнечной системы, шнуры для 

выкладывания орбит, девять мячей разного размера и цвета. 

Варианты игры: 

Дети выкладывают планеты на схему солнечной системы при помощи 

стихотворения без карточек. 

«Раз – Меркурий, 

Два – Венера, 

Три – Земля, 

Четыре – Марс, 

Пять – Юпитер, 

Шесть – Сатурн, 

 Семь – Уран, 

За ним – Нептун. 

Он восьмым идет по счету 

А за ним уже потом 

И девятая планета 

Под названием Плутон» 

 

«Угадай созвездие» 

Материал: -карты лото с изображением различных созвездий;-

картинки с изображением сказочных животных или людей, 

символизирующих эти созвездия: Большая Медведица, Орел, Лебедь, 

Лев, Кит, Рыбы, Дракон, Геркулес, Персей, Пегас. 

Ход игры. 

Детям раздаются карты лото с изображением различных созвездий. У 

воспитателя картинки с изображением сказочных животных или 

людей, символизирующих эти созвездия: Лев, Кит, Рыбы, Большая 

Медведица, Орел, Лебедь, Дракон, Геркулес, Персей,  Пегас. 

Воспитатель: 

На ночном небе можно увидеть созвездие, похожее на большой ковш. 

В древности людям показалось, что конец ручки ковша похож на нос 

какого – то зверя, несколько звезд под ковшом – на его лапы и 

туловище, а сам ковш – седло. И они решили, что если соединить все 

эти звезды, то они будут похожи на медведицу. Называется оно – 

Большая Медведица.У кого есть такое созвездие? (и т.д. с другими 

созвездиями) 

 

 

 

 

 

 



 

Тема: «Неделя музыки и творчества». 

 

«Узнай и повтори» 
Цель. Учить различать по тембру звучание музыкальных 

инструментов. 
Игровые задания. 
1.Дети определяют инструмент, на котором воспитатель или ребенок 

исполняет знакомую мелодию (инструмент находится за ширмой). 
2.Ребенку, правильно назвавшему инструмент, на кото ром играли, 

предлагается проиграть на нем прослушанную или новую мелодию. 
3.Остальные участники игры исполняют под музыку разнообразные 

движения. 
Вариант игры. Дети, отгадавшие по звучанию инструмент, 

организуют оркестр. 
Оборудование. Ложки, кубики, ритмические палочки, погремушки, 

колокольчики, бубны, металлофоны, ширма, фонограмма. 

 

«Игралки-повторялки» 

Дидактическая игра на определение ритма музыки. 

Цель игры: игра направлена на развитие внимательности и тренировку 

сложных способностей ритмической музыкальной памяти. 

Игровой материал: одинаковые музыкальные инструменты (по 

количеству игроков). 

Ход игры. В игре могут принять участие двое и более детей. Перед 

каждым из них лежит, музыкальный инструмент (например, 

металлофон). По знаку взрослого один из детей наигрывает 

простенькую мелодию на своем инструменте. Второму ребенку 

предлагается повторить ее. Если он успешно справляется с заданием, 

то, в свою очередь, наигрывает свою мелодию, которую теперь 

должен повторить первый ребенок. 

Примечание. Не справившемуся с заданием игроку предоставляются 

еще две попытки. 

 

 

 



 

Тема: «День Победы!» 

 

«Военная профессия» 

Задачи: воспитывать у детей гордость за нашу Отчизну, закрепить 

знания о военных профессиях; развивать воображение, познавательную 

активность. 

Ход игры: 

Расположить перед детьми картинки или фотографии с изображением 

атрибутов и предметов, оружия, техники, используемых военными. 

Ребёнок выбирает картинку и называет военную профессию. 

 

«Парад в День Победы» 

1)Закрепление знании о военной технике и военных профессиях. 

2) Закрепление умения ориентироваться на плоскости (справа – слева, 

вверху – внизу, в середине в углу. 

3) Закрепление знания государственных символов России. 

Дети располагают на фланелеграфе картинки военных и военной 

техники, согласно указаниям воспитателя, В центр площади 

устанавливают государственные символы – герб и флаг России. 

 

«Собери картинку» 

 

Задачи игры: 

 

1) Закреплять знания детей о Великой Отечественной войне. 

 

2) Развивать у детей интеллектуальную компетентность. 

 

3) Воспитывать чувство гордости за народ, который победил врага, 

уважение к героям Великой Отечественной войны. 

 



 

Тема: «До свидания детский сад! Лето!» 

 

«Что нужно ученику?» 

Цель. Знакомить детей с учебными принадлежностями ученика 

подготовительного класса, учить содержать их в порядке и уметь 

быстро подготовить к уроку (по математике, чтению, труду, 

физкультуре, рисованию, ритмике). Закреплять правила поведения в 

школе, в классе, на уроке, во время перемены, в столовой, на 

площадке. 

Игровые задания. 

1.Дети называют, какие принадлежности нужны ученику. 

2.По сигналу воспитателя ребята каждого ряда стараются быстро и 

правильно подготовить пособия к определенному уроку. Тот ряд, 

который справится первым, получает флажок. 

3.Распределившись на группы, дети изображают игровые ситуации 

типа «Мы на перемене» (в столовой, в физкультурном зале и др.). 

Оборудование. Школьные принадлежности, фишки для 

награждения. 

 

«Радуга» 

Цель. В игре закреплять представления детей об основных и 

дополнительных цветах. 

Игровые задания. 

1.Дети раскладывают палочки так, чтобы получилась радуга — 

солнечный спектр — красный, оранжевый, желтый, зеленый, 

голубой, синий, фиолетовый цвета. 

2.Отбирают палочки, окрашенные в основные цвета, подбирают к 

ним дополнительные цвета. 

3.Надевают шапочки (цветов спектра) и по сигналу ведущего 

«Солнышко!» бегают («гуляют») по всей площадке; на сигнал 

«Дождик!» собираются в «радугу» и произносят слова: 

А я радуга-дуга и высока, и туга, 

Дам вам дождичка полно ведрышко. 

Оборудование. Репродукция с изображением радуги, разноцветные 

палочки, шапочки. 

 

 


