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«Назови ласково» 

Цель: закреплять умения образовывать существительные при помощи 

уменьшительно-ласкательных суффиксов, развитие ловкости, быстроты 

реакции. 

Ход игры: Педагог, бросая мяч ребёнку, называет слово, например шар, а 

ребёнок, возвращая мяч, называет ласковое слово - шарик. 

Слова можно сгруппировать по сходству окончаний. Стол-столик, ключ-

ключик. Шапка-шапочка, белка-белочка. Книга-книжечка, ложка-ложечка. 

Голова-головка, картина-картинка. Мыло-мыльце, зеркало-зеркальце. Кукла-

куколка, свёкла-свёколка. Коса-косичка, вода-водичка. Жук-жучок, дуб-

дубок. Вишня-вишенка, башня-башенка. Платье-платьице, кресло-креслице. 

 

«А что потом?» 

Цель: закреплять знание детей о частях суток, о деятельности детей в разное 

время суток; развивать речь, память. 

Ход игры: Дети садятся полукругом. Воспитатель объясняет правила игры: 

 Помните, мы с вами говорили о том, что мы делаем в детском саду в течении 

всего дня? А сейчас поиграем и узнаем, все ли вы запомнили. Будем 

рассказывать по порядку о том. Что мы делаем в детском саду с самого утра. 

Кто ошибется, сядет на последний стул, а все остальные передвинутся. 

Можно ввести игровой такой момент: воспитатель поет песенку «камешек у 

меня. Кому дать? Кому дать? Тот и будет отвечать». 

Воспитатель начинает: «Мы пришли в детский сад. Поиграли на участке. А 

что было потом?» Передает камешек кому-либо из играющих. Тот отвечает: 

«Делали гимнастику» - «А потом?»  Передает камешек другому ребенку. 

 Игра продолжается, пока дети не назовут последнее — уход домой. 

Примечание: использовать камешек или другой предмет целесообразно, так 

как отвечает не тот, кому хочется, а тот, кому он достанется. Это заставляет 

всех детей быть внимательными и готовыми отвечать. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



«Какая, какой, какое?» 

Цель: учить подбирать определения, соответствующие данному примеру, 

явлению; активизировать усвоенные ранее слова. 

Ход игры: воспитатель называет какое-нибудь слово, а играющие по очереди 

называют как можно больше признаков, соответствующих данному 

предмету. 

Например:  

- Белка — рыжая, шустрая, большая, маленькая, красивая…. 

- Пальто — зимнее, новое, старое ... 

- Мама — добрая, ласковая, нежная, любимая, дорогая … 

- Дом — деревянный, каменный, новый, панельный …  

 

«Весёлый счет» 

Цель: закреплять в речи детей согласования существительных с 

числительными. 

Ход игры: Педагог бросает мяч ребёнку и произносит сочетание 

существительного с числительным «один», а ребёнок, возвращая мяч, в ответ 

называет это же существительное, но в сочетании с числительным «пять», 

«шесть», «семь», «восемь».  

Например:  

Один стол – пять столов Один слон – пять слонов Один журавль – пять 

журавлей Один лебедь – пять лебедей Одна гайка – пять гаек Одна шишка – 

пять шишек Один гусёнок – пять гусят Один цыплёнок – пять цыплят Один 

заяц – пять зайцев Одна шапка – пять шапок Одна банка – пять банок. 

 

«Выдели слово» 

Цели: учить детей отчетливо произносить многосложные слова громко, 

развивать слуховое внимание. 

Ход игры: Воспитатель произносит слова и предлагает детям хлопать в 

ладоши тогда, когда они услышат слова, в которых есть звук «з» (песня 

комарика). (Зайка, мышка, кошка, замок, коза, книга, звонок, дверь). 

Воспитатель должен произносить слова медленно, после каждого слова делать 

паузу, чтобы дети могли подумать.  

 

 

 

 

 

 



«Один – много» 

Цель: закреплять в речи детей различных типов окончаний имён 

существительных. 

Ход игры: Педагог бросает мяч детям, называя имена существительные в 

единственном числе. Дети бросают мяч обратно, называя существительные 

во множественном числе.  

Например: Стол – столы; Стул – стулья; Гора – горы; Лист – листья; Дом – 

дома; Носок – носки; Глаз – глаза; Кусок – куски; День – дни; Прыжок – 

прыжки; Сон – сны; Гусёнок – гусята; Лоб – лбы; Тигрёнок – тигрята и т.д. 

 

«Четвёртый лишний» 

Цель: закреплять умения детей выделять общий признак в словах, развивать 

способность к обобщению. 

Ход игры: Педагог, бросая мяч ребёнку, называет четыре слова и просит 

определить, какое слово лишнее. Например: голубой, красный, зелёный, 

спелый. Кабачок, огурец, тыква, лимон. Пасмурно, ненастно, хмуро, ясно.  

 

 

«Кто кем был?» 

Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных 

окончаний. 

Ход игры: Педагог, бросая мяч кому-либо из детей, называет предмет или 

животное, а ребёнок, возвращая мяч логопеду, отвечает на вопрос, кем (чем) 

был раньше названный объект: Цыплёнок – яйцом; Хлеб – мукой; Лошадь – 

жеребёнком; Шкаф – доской; Корова – телёнком; Велосипед – железом; Дуб – 

жёлудем; Рубашка – тканью; Рыба – икринкой; Яблоня – семечкой; Лягушка – 

головастиком; Сильный – слабым; Бабочка – гусеницей; Взрослый – ребёнком 

и т.д. 

 

 

«Кто больше назовет действий?» 

Цель: учить подбирать глаголы, обозначающие действия, развивать память, 

внимание. 

Ход игры: Воспитатель задает вопросы, дети отвечают глаголами. За 

каждый правильный ответ дети получают фишку. 

- Что можно делать с цветами? (рвать, нюхать, смотреть, поливать, дарить, 

сажать) 

- Что делает дворник? (подметает, убирает, поливает, чистит дорожки от 

снега) и т.д.  



«Что было бы, если...» 

Цель: самостоятельно образовывать форму сослагательного наклонения 

глаголов. 

Ход игры: Взрослый читает детям сказку К. И. Чуковского «Федорино 

горе». 

По окончании задает вопросы: 

- Почему все вещи убежали от Федоры? 

- Что было бы, если бы вы все игрушки разбросали, поломали? 

-  А что было бы, если бы вы берегли игрушки, обращались с ними хорошо, 

не разбрасывали по углам, а убирали после игры по своим местам? 

 

«Наоборот» 

Цель: формировать умение подбирать противоположные по смыслу слова 

Ход игры:  

Воспитатель: я начну, а вы продолжите: 

Веселый праздник – грустный 

Большой подарок – маленький 

Светлое небо – … 

Чистое платье – … 

Хорошее настроение – … 

Теплая погода - … 

 

 

«Отгадай предмет по названиям его частей» 

Цель: активизировать словарь, закреплять названия знакомых предметов. 

Ход игры: 

- дно, стенки, крышка, ручки (кастрюля) 

- голова, туловище, лапы, крылья (птица) 

 

«Назови одним словом» 

 

Цель: учить обобщать предметы, одним словом, обогащать словарный запас. 

Материал: картинки с изображением пианино, скрипки, барабана, пилы, 

топора, рубанка, швейной машинки, ножниц, иголки и т.д. 

Ход игры: сгруппируйте эти предметы. 

Вопросы: как эти предметы можно назвать одним словом? Почему так можно 

сгруппировать?   

 

 



«Узнай по описанию» 

 

Цель: продолжать учить составлять описательные рассказы, узнавать 

предмет по описанию 

Материал: изображения предметов с незначительными отличиями во 

внешнем виде 

Ход игры: у каждого из детей по 2-3 картинки. Воспитатель описывает какой-

нибудь предмет. Дети должны угадать, о каком изображении идет речь и 

показывать его.  

«Что бывает осенью?» 

Цель: учить временам года, их последовательности и основным признакам. 

Ход игры: на столе лежат вперемешку картинки с изображением различных 

сезонных явлений (идёт снег, цветущий луг, осенний лес, люди в плащах и с 

зонтами и т.д.). Ребёнок выбирает картинки, где изображены только осенние 

явления и называет их. 

«Лови да бросай – цвета называй» 

Цель: подбор существительных к прилагательному, обозначающему 

цвет. Закрепление названий основных цветов, развитие воображения у детей. 

Ход игры: педагог, бросая мяч ребёнку, называет прилагательное, 

обозначающее 

цвет, а ребёнок, возвращая мяч, называет существительное, подходящее к 

данному прилагательному. 

педагог: - дети: 

Красный - мак, огонь, флаг. 

Оранжевый - апельсин, морковь, заря. 

Жёлтый - цыплёнок, солнце, репа. 

Зелёный - огурец, трава, лес. 

Голубой - небо, лёд, незабудки. 

 

 


